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Jose Eder Marcos Lara
DESARROLLADOR FRONT-END: ANGULAR | REACT | NEXT.JS | NODE.JS

Soy un Desarrollador Web comprometido con la excelencia en mi trabajo y en constante aprendizaje. Mi especialidad es 
Javascript y disfruto trabajando en el Frontend. Mi experiencia previa se ha centrado principalmente en Angular, aunque 
ultimamente he tenido la oportunidad de diversificar mis habilidades al trabajar con otras tecnologías como React.

Queretaro, Mexico 4426680133 eder.marcos.lara@gmail.com

Habilidades

Angular v11

React 17

Node.JS

Next.js 13

CSS3 y SCSS

Astro

Javascript

Bootstrap 4, 5

Remix

Nest.js

Ionic 3

TailwindCSS

Experiencia Laboral

Desarrollador Front-End
INETUM

Mar 2023 - Aug 2023

Resumen: Participé en el desarrollo de una aplicación para Walmart llamada "PAS". Este proyecto fue una migracion de una 
aplicacion de escritorio, y funcionaba para poder visualizar datos de ventas de las diferentes sucursales de walmart, ver reportes, 
incluso habia relacion con CFE para temas de consumo electrico.

Tecnologias usadas: React, Material UI, Ag Grid, Javascript, CSS, HTML5, Thymeleaf, Git, Github, Jira

Logros:

Desarrollé componentes reutilizables en React para optimizar la estructura de la aplicación.

Implementé mejoras de rendimiento eliminando código innecesario, simplificando la lógica y consumiendo librerías para el 
manejo de grandes cantidades de datos tales como react-window tambien use Ag Grid como data table, ya que tambien 
tenia la  funcion de exportar archivos excel.

Consumí servicios web del tipo REST usando la librería axios, donde cree mi archivo de configuración para que fuera 
reutilizable.

Realicé mejoras visuales en todas las pantallas que presentaban problemas de diseño y las optimicé usando la libreria 
Material UI.

Desarrollador Angular
SOFTTEK

May 2022 - Mar 2023

Resumen: Colaboré en un proyecto para PPG donde se realizó la migración de una aplicación de escritorio a tecnologías web. 
Dicha aplicación estaba destinada a gestionar información de productos internos, incluyendo pinturas, distribuidores y comparación 
de productos, etc. 

Tecnologias usadas: Angular 11, Angular Material, Observables, SQL Server Management, Visual Studio 2019, Azure DevOps, 
Git, SCSS, HTML5,

Logros:

Realicé correcciones de errores tanto visuales como en el flujo de la aplicación. También solucioné varios bugs causados por 
malas prácticas de código.

Incorporé nuevas características, y flujos haciendo uso de la libreria Material UI, al proyecto con el objetivo de potenciar su 
funcionalidad y utilidad.
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Completé flujos previamente inconclusos y aproveché la ocasión para llevar a cabo una refactorización del código, mejorando 
su estructura y eficiencia.

Integre servicios web realizados por el equipo backend en .NET a la aplicacion haciando uso de Observables y NgRx.

Desarrollador Angular
HITSS CORPORATIVO

Sep 2021 - May 2022

Resumen: Trabajé en una aplicación para Telmex denominada "Canales Externos", cuyo propósito principal era generar folios 
para la contratación del servicio de internet. Además, ofrecía la opción de añadir servicios de entretenimiento como Netflix, Disney 
Plus y HBO Max.

Tecnologias usadas: Angular 11, Google Maps API, Bootstrap 4, JWT, Gitlab, Git, SCSS, HTML5,

Logros: 

Realicé mejoras significativas en el diseño, especialmente en la versión móvil, aprovechando Bootstrap 4 y SCSS para lograr 
una interfaz más atractiva y funcional. 

Implementé cambios en la interfaz creando componentes reutilizables en Angular que me ayudaron a mejorar la velocidad de 
desarrollo de la aplicacion.

Llevé a cabo pruebas manuales en los flujos ya existentes para asegurar su correcto funcionamiento, aprovechando la 
oportunidad para adentrarme en la lógica del negocio y ampliar mi comprensión del mismo.

Formulé propuestas de soluciones para diversos desafíos presentes en la aplicación, incluyendo la gestión de sesiones y 
tokens en Angular, así como la optimización del intercambio de información entre componentes.

Desarrollador Full-Stack
MTECH SYSTEMS

Feb 2018 - Sep 2021

Resumen: Participé en diversos proyectos, destacando la elaboración de una intranet para gestionar información de empleados, 
incluyendo vacaciones, permisos y faltas. Además, formé parte del equipo Amino, un software encargado de administrar granjas, y 
enfocado hacia empresas como Bachoco y Pilgrims.

Tecnologias usadas: Angular 7, Node.js, SCSS, Bootstrap 4, RethinkDB, Socket.io, Ionic 3, Nodemailer, Azure DevOps, Git, 
Google Maps API, Git

Logros:

Lideré la creación de una aplicación web interna (intranet) para gestionar la información de los empleados, optimizando la 
comunicación y los procesos internos. Mi backend fue desarrollado en Node.js usando Express y JWT para las sesiones, 
RethinkDB como base de datos y Socket para la funcionalidad de tiempo real, mientras que el front fue realizado en Angular

Desarrollé una aplicación híbrida en Ionic 3, para la administración de eventos, permitiendo la visualización de agendas, 
encuestas en vivo y la interacción entre clientes.

Participe en la construccion de la página web de la empresa, mejorando significativamente la experiencia del usuario y la 
representación de la marca. El proyecto fue realizado en Angular

Educacion

Universidad Autonoma del Estado de Hidalgo

Ciencias Computacionales - (Aug 2013 - Nov 2017)

Idiomas

🇲🇽 Español - Lengua Materna

🇺🇸 English - Basic


